Paint Box

Einfiuhrung

In diesem Projekt erstellen Sie ihres eigenes Malprogramm!
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Paint Box

Schritt 1: Stift erstellen

Beginnen Sie mit der Herstellung eines Bleistifts, mit dem Sie auf die Bihne zeichnen kénnen.

V1  Arbeitsschritte

D Offnen Sie das Scratch-Starterprojekt "Paint box".
o Online: Offnen Sie das Starterprojekt unter rpf.io/paint-box-on.
Wenn Sie ein Rubbelkonto haben, konnen Sie eine Kopie erstellen, indem Sie auf
Remix klicken.
o Offline: Offnen Sie das Starterprojekt im Offline-Editor.
Wenn Sie den Scratch Offline Editor herunterladen und installieren mussen,
finden Sie ihn unter rpf.io/scratchoff.

D Im Starterprojekt solltest du Bleistift- und Radiergummi-Sprites sehen:

eraser

Flgen Sie die Pen-Erweiterung zu ihren Bleistift Projekt hinzu :

Um die Stiftblocke in Scratch zu verwenden, missen Sie die Stifterweiterung hinzuftgen.

o Klicken Sie auf die Schaltfliche Erweiterung hinzufiigen in der linken unteren
Ecke.
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Paint Box

o Klicken Sie auf den Malstift, um sie hinzufugen.

Musik Malstift Video-Erfassung Text zu Sprache

Spiele Instrumente und Schlagzeug. Zeichne mit deinen Figuren. Erfasse Bewegung mit der Kamera. Bring deinen Projekten das Sprechen
bei.
Erfordert Zusammenarbeit mit
L Amazon Web Services

Ubersetzen Makey Makey micro:bit LEGO MINDSTORMS EV3
Ubersetze den Text in viele Sprachen. Mach alles zu einer Taste. Verbinde deine Projekte mit der Baue interaktive Roboter und mehr.
Erfordert Zusammenarbet mit Zusammenarbeit mit realen Welt. Erfordert Zusammenarbeit mit

o Der Stiftabschnitt erscheint dann am unteren Rand des Blockmends.

= Skripte & Kostome | o» Klange ‘

@ Malstift
Bewegung

. 7/ ldsche alles
Aussehen

. hinterlasse Abdruck

Klang

O schalte Stift ein
Ereignisse

. schalte Stift aus
Steuerung

setze Stiftfarbe auf .

dndere Stiit Farbe» um @

Variablen selze Slit Farbe » auf@

Meine . -
Blacke andere Stiftdicke um o

Malstift setze Stiftdicke auf o
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Paint Box

D Flge dem Bleistift-Sprite etwas Code hinzu, damit das Sprite dem Mauszeiger fir immer
folgt, so dass Sie zeichen konnen :

Wenn angeklickt wird

wiederhole fortlaufend

gehe zu Mauszeiger »

D Klicken Sie auf die Flagge und bewegen Sie dann den Mauszeiger Uber die Bihne, um
zu testen, ob lIhr Code funktioniert.

Als ndchstes solltest du deinen Bleistift nur zeichnen, wenn die Maustaste gedrickt wird.

Flge diesen Code zu deinem Bleistift-Sprite hinzu:

Wenn
wiederhole fortlaufend
gehe zu Mauszeiger =
fall= Maustaste gedrickt? | dann

schatte Stift ein

schalte Stift aus
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Paint Box

d

Testen Sie |hren Code noch einmal. Bewegen Sie diesmal den Bleistift Gber die Bliihne
und halten Sie die Maustaste gedriickt. Kannst du mit dem Bleistift zeichnen?

Iy

Speichere dein Projekt
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Paint Box

Schritt 2: Farbstifte

Jetzt werden Sie Ihrem Projekt verschiedene Farbstifte hinzufligen und dem Benutzer die Wahl
zwischen diesen lassen.

1  Arbeitsschritte

D Benennen Sie das 'Pencil'-Sprite in Bleistift-blau um.

Figur
B - x 237 1 v =0
Bleistift-klau
Zeige dich Groke Richtung
® 9D 70 90

D Gehen Sie zu Kostimen und Klicke mit der rechten Maustaste auf das Bleistift-Sprite
und dupliziere das Kostim "Bleistift-blau".

»= Skripte ‘f Kostime

M

Duplizieren iillfarbs
Exportieren

Ldschen

eraser *

94124
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Paint Box

D Benenne das neue Kostim'bleistiftgriin' und farbe den Bleistift griin. Wahle deine Farbe
mit'fillfarbe' und wahle den Sprung aus.

Kostim  bleistift-griin @ o 4+ 4 A =
Fiillfarbe .E u

(S

J
r

7 0O

O

& In Rastergrafik umwandeln

D Zeichne zwei neue Sprites: ein blaues Quadrat und ein griines Quadrat. Diese dienen
zur Auswahl zwischen dem blauen und griinen Bleistift.

Kostim  Kostiim1 - - - E 3 - > )=
Fiillfarbe [:E| Randfarbe uz| 4 2
LR N
R
@]

[

S
7
O]
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D Benenne die neuen Sprites so, dass sie "blau" und "grin" heilen.

D Flge dem 'grinen' Sprite etwas Code hinzu, so dass dieses Sprite, wenn es angeklickt
wird, die Nachricht "grin" sendet.

Neue Nachricht

Neue Nachricht name:

e o« | Wenn diese Figur angeklickt wird

sende Grin + an alle

Das Bleistift-Sprite sollte auf die "griine" Botschaft horen und als Reaktion darauf sein Kostim
und seine Bleistiftfarbe andern.

D Wechsle zu deinem Bleistift-Sprite. Flige einen Code hinzu, damit dieses Sprite, wenn
es die grine Sendung empfangt, zum grinen Bleistiftkostim wechselt und die Stiftfarbe
auf gran andert.

Wenn ich Blau = empfange

wechsle zu Kostim  bleistift-blau -

y  seize Stiftfarbe auf [:__'

Wenn ich Grin = empfange

wechsle zu Kostim  bleistift-grin =

p  selze stififarbe auf

D Um den Bleistift auf grin zu setzen, klicken Sie auf das farbige Quadrat im setze
Stiftfarbe Block und dann auf das griine Quadrat sprite.

Dann zu einer dhnlichen Sache, so dass Sie die Bleistiftfarbe auf Blau schalten kénnen.
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D Figen Sie schlieBlich diesen Code hinzu, um dem Bleistift-Sprite mitzuteilen, mit
welcher Farbe er beginnen soll, und um sicherzustellen, dass der Bildschirm beim Start
des Programms klar ist.

Wenn angeklickt wird
/ losche alles

wechsle zu Kostim  bleistift-blau

o selze stiftfarbe auf ( )

wiederhole fortlaufend
gehezu Mauszeiger «
falls = Maustaste gedriickt? . dann

7/ schalte Stift ein

/ schalte Stift aus

C

D Testen Sie Ihren Code. Kannst du zwischen den blauen und grinen Bleistiftfarben
wechseln, indem du auf die blauen oder grinen Quadrat-Sprites klickst?
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Herausforderung: mehr Stifte

Konnen Sie rote, gelbe und Bleistifte zu Ihrem Malprogramm
hinzufiigen? Werfen Sie einen Blick auf die friheren Schritte, wenn
Sie daran erinnert werden mochten, wie dies zu tun ist.

Kannst du mit deinen Stiften ein Bild zeichnen?

W 2872l SOAN

Speichere dein Projekt
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Schritt 3: Fehler riickgangig machen

Manchmal passieren Fehler, also fligen Sie einen "Clear"-Button und einen Radiergummi-
Button hinzu.

D Flge das Sprite ,X-block' aus dem Buchstabenbereich der Bibliothek hinzu. Farbe das
Kostim des SpritesF in Rot und mache es etwas kleiner. Dieses Sprite ist der ,Clear'-
Button.

EDECE X

D Fige Code zum Sprite'X-block' hinzu, um die Blihne zu verlassen, wenn das Sprite
geklickt hat.

D Sie missen keine Sendung verwenden, um die Bihne zu l6schen, da der Block Alle
|6schen diese Aufgabe erfiillt.

D Siehst du, dass das Bleistift-Sprite ein Radiergummi-Kostim enthalt?
= Skripte
1 /
bleistift-blau
@i

bleistift-grin
m@xi
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D Flge Code zum Radiergummi-Sprite hinzu, um eine "eraser"-Sendung zu senden, wenn
das Radiergummi-Sprite angeklickt wird.

Wenn diese Figur angekiickt wird

sende eraser + an alle

Wenn das Bleistift-Sprite die Nachricht "Radiergummi" empfangt, sollte es sein Kostim auf den

Radiergummi umstellen und die Stiftfarbe auf Weild stellen, das die gleiche Farbe wie die Bihne
hat!

D Add some code to create the eraser.

Wennich eraser * empfange

wechsle zu Kostim eraser »

..i"' zetze Stiftfarbe auf .

D Testen Sie Ihr Projekt, um zu sehen, ob Sie die Bihne leeren und Bleistiftlinien [6schen
konnen.

Speichere dein Projekt
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D Es gibt noch ein weiteres Problem mit dem Bleistift: Sie konnen Uberall auf der Biihne
zeichnen, auch in der Nahe der "Clear"- und Radiergummi-Tasten!

(o

D Um dies zu beheben, dndern Sie den Code so, dass der Stift nur dann unten ist, wenn
die Maus angeklickt wird und die y-Position des Mauszeigers groRer als -120 ist:

7 ld=che alles
wechsle zu Kostom  bleistift-blau -
y setze Stiftfarbe auf
wiederhole fortlaufend

gehe zu  Mauszeiger »

falls Maustaste gedriickt?  und Maus y-Position = @ , dann

schalte Stift ein

schalte Stift aus

D Testen Sie Ihr Projekt. Sie sollten nun nicht mehr in der Lage sein, sich in der Nahe der
Tasten zu bewegen.

/W\r\i\r\ /’\/}x

Speichere dein Projekt
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Schritt 4: Andern der Stiftbreite

Als nachstes fligen Sie Code hinzu, damit die Person, die |hr Programm verwendet, Dinge mit
unterschiedlichen Stiftbreiten zeichnen kann.

D Flgen Sie zunachst eine neue Variable namens ,width* hinzu.

Variablen

MNeue Variable

D
setze  width = auf o

D Flge diese Linie in die Endlosschleife des Codes des Bleistift-Sprites ein:

wechsle zu Kostim  bleistift-blau »
y setze Stiftfarbe auf

wiederhole fortlaufend

icke auf  width

falls Maustaste gedrickt? und Maus y-Position

7 schalte Stift ein

sonst

7 schalte Stift aus

Die Stiftbreite wird nun wiederholt auf den Wert der Variablen width gesetzt.
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D Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die auf der Bihne angezeigte Breitenvariable
und klicken Sie dann auf den Schieberegler.

s
width
- Normale Anzeigengroie

GroRanzeige

Schieberegler

Wertebereich des Schiebereglers dndern

D Testen Sie Ihr Projekt und prifen Sie, ob Sie Code hinzufigen kénnen, um die Stiftbreite
anzupassen.

Speichere dein Projekt

Herausforderung: Tastaturbefehle

Kannst du Tastaturbefehle hinzufligen, um die Kommandos
auszufuhren. So zum Beispiel:

b = Stiftfarbe nach blau andern
g = Stiftfarbe nach griin andern
e = zum Radiergummi wechseln

¢ = Bild lI6schen

Du kannst dem Benutzer sogar ermoglichen, die Stiftbreite mit den
Pfeiltasten zu andern.

Speichere dein Projekt
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Herausforderung: Mehrere Stifte

Du kannst weitere Stifte, wie zum Beispiel einen Roten, Gelben
und Schwarzen hinzufiigen. Du findest alle bendtigten Bilder im
Verzeichnis ,Resources’. Vergiss nicht die Tastaturbefehle fir diese
neuen Stifte! Kannst du die Stifte zum Malen benutzen?

width (ERD ’

(2

Speichere dein Projekt
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